ASIMOV

Numeros e mais em Python!

Nesta aula aprenderemos sobre os nimeros em Python e sobre como usa-los.
Aprenderemos sobre os seguintes tépicos:

1.) Tipos de Numeros em Python  2.) Aritmética basica  3.) Atribuigdo de Objeto em
Python

Tipos de numeros

Python tem vérios "tipos" de nimeros (literais numéricos). Nés nos concentraremos
principalmente em numeros inteiros e nimeros de ponto flutuante.

Inteiros sdo apenas nimeros inteiros, positivos ou negativos. Por exemplo: 2 e -2 sdo
exemplos de nimeros inteiros.

Os numeros de pontos flutuantes em Python sdo notdveis porque eles tém um ponto
decimal neles, ou usam uma exponencial (e) para definir o nimero. Por exemplo, 2.0 e -2.1
sdo exemplos de nimeros de ponto flutuante. 4E2 (4 vezes 10 para o poder de 2) também é
um exemplo de um nimero de ponto flutuante em Python.

Ao longo deste curso, trabalharemos principalmente com nimeros inteiros ou tipos simples
de numeros de flutuagao.

Aqui estd uma tabela dos dois tipos principais que passaremos a maior parte do tempo
trabalhando com alguns exemplos:

Exemplo Tipo
1,2, -5, 1000 Inteiros

1.2, -0.5, 2e2, 3E2 Numero Ponto-flutuante

Agora vamos comegar com alguma aritmética basica.
Aritmética basica

# Soma
2+1

# Subtracgao
2-1



# Multiplicacdo
2%2

# Divisdo
3/2

1.5

# Specifying one of the numbers as a float
3.0/2

1.5

# Works for either number
3/2.0

1.5

# Quadrado
2%%3

# Outra forma de fazer raiz quadrada
4**%0.5

2.0

# Ordem das operagdes em Python igual na matemdtica normal
2 + 10 * 10 + 3

105

# Vocé pode usar paréntesis para especificar a ordem
(2+10) * (10+3)

156

Atribuicdes de variaveis

Agora que vimos como usar nimeros em Python como calculadora, vejamos como podemos
atribuir nomes e criar variaveis.

Usamos um unico sinal de igual para atribuir rétulos as varidveis. Vejamos alguns exemplos
de como podemos fazer isso.



"on

# Vamos criar um objeto chamado "a" e atribuir o numero 5
a=>5

Agora, se eu chamar a no meu script Python, o Python tratara isso como o nimero 5.

# Somando objetos
ata

10

O que acontece na redefinicdo? Python nos deixa escrever sobre os valores anteriores?

# Redefinicdo

a =10
# Checa
a

10

# Usa a para redefinir a
a=a+a

# Checa

20

Os nomes que vocé usa ao criar esses rétulos precisam seguir algumas regras:
1. 0s nomes nao podem comecar com um nimero.

2. Nao pode haver espacos no nome. Use _em vez disso. 3. Ndo é possivel usar
nenhum desses simbolos: ', <> /2 |\ ()! @ # $% ~ & * ~- + 3. E considerada a melhor
pratica (PEP8) que os nomes sdo minusculos.

Usar nomes de varidveis pode ser uma maneira muito Util de acompanhar diferentes
variaveis em Python. Por exemplo:

# Use nomes de objetos para manter uma melhor relagcdo com o que estd acontece
my_ income = 100

tax_rate = 0.1

my_ taxes = my_income*tax_rate

# Mostra as taxas
my_taxes

10.0

Entdo, o que aprendemos? Aprendemos alguns dos conceitos bdsicos dos nimeros em



Python. Também aprendemos a fazer aritmética e usar Python como uma calculadora
basica. Em seguida, o envolvemos com o aprendizado sobre a atribui¢do variavel em Python.

Em seguida, aprenderemos sobre Strings!



